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REGLE DU JEU

Nombre de joueurs (ou d’équipes) : de 2 a 6.
Matériel nécessaire : 2 dés, 1 pion par joueur.
But du jeu : Etre le premier a arriver sur la derniére case.

Déroulement du jeu

Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre.

C'est le plus jeune joueur qui commence la partie.

Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case « DEPART ».
A son tour, chaque joueur lance les 2 dés et avance du nombre de cases correspondant.
A son premier tour, si I'un des joueurs obtient un 6 et un 3, il avance son pion

directement jusqu'a la case 26. S'il obtient un 4 et un 5, il va a la case 34. Ce contenu pédagogique

Au fil du jeu, les joueurs rencontrent des cases « BONUS » et des cases « PIEGE ». vous est proposé par le

Fin de partie )

Le gagnant est celui qui arrive le premier sur la case « ARRIVEE » grace a un compte juste. . -‘ Comité National
. e . . . 5 n‘p Interprofessionnel

Si le nombre indiqué par les dés va au-dela de 63, le joueur doit retourner sur ses pas, C dela Pomme de Terre

Jusqu'a ce qu'il obtienne le nombre exact avec les dés. www.cnipt-pommesdeterre.com



LES CASES « BONUS »

« CASE 6 : La pomme de terre donne de I'énergie :

le joueur avance directement son pion jusqu’a la case 12.

« CASES POMMES DE TERRE (9, 18, 27, 36, 45, 54) :

Le joueur avance une nouvelle fois du nombre de cases indiqué par les dés.

LES CASES « PIEGE »

« CASE 11: Tu n'as pas choisi la bonne variété de pommes de terre pour ta recette. Retourne a la case départ !

« CASE 19 : Tu n'as pas la patate : passe 1tour pour te reposer !

« CASE 25 : Tu as mangé des frites dans l'assiette de ton voisin. Ce n'est pas bien : retourne en case 22!

« CASE 31: Tu es de « corvée de patates » : passe 2 tours pour toutes les éplucher !

« CASE 42 : De retour des courses, tu as oublié d'acheter des pommes de terre. Retourne en case 30 !

« CASE 52 : Tu crois encore que la pomme de terre fait grossir : reste sur cette case jusqu'a ce que tu obtiennes un 6 sur I'un des dés.



Ce contenu pédagogique
vous est proposé par le

. -‘ Comité National
Cn‘p Interprofessionnel
de la Pomme de Terre

www.cnipt-pommesdeterre.com

Pions pour le jeu
de la Pomme de de Terre
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